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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 เรื่อง ค าสั่ง switch-case 

รายวิชา ภาษาซีพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 
รหัสวิชา ง 30211 ระยะเวลา  2 คาบ / 100 นาที 

    

 

สาระส าคัญ 

ค ำสั่ง switch-caseเป็นค ำสั่งเงื่อนไขแบบหลำยทำงเลือก เหมำะส ำหรับโปรแกรมที่มีเงื่อนไขหลำย

เงื่อนไข แต่ค ำสั่ง switch-case ต่ำงจำกกำรใช้ค ำสั่ง if แบบหลำยเงื่อไขซ้อนกัน ตรงที่ค ำสั่ง switch-case 

อนุญำตให้ก ำหนดเงื่อนไข เป็นข้อมูลประเภทจ ำนวนเต็ม (integer) อักขระ(char) และข้อควำมเท่ำนั้น 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

- มำตรฐำน ง 3.1 ม.4-6/6  เขียนโปรแกรมภำษำขั้นพ้ืนฐำน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ด้านความรู้ 

1. นักเรียนสำมำรถบอกหลักกำรท ำงำนของค ำสั่ง switch-case ได ้

ด้านทักษะ 

1. นักเรียนสำมำรถน ำค ำสั่ง switch-case ไปใช้ในกำรเขียนโปรแกรมได้ 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. นักเรียนมีควำมรับผิดชอบในกำรท ำงำนที่ได้รับมอบหมำย 
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สาระการเรียนรู้ 

ค ำสั่ง switch-caseเป็นค ำสั่งเงื่อนไขแบบหลำยทำงเลือก เหมำะส ำหรับโปรแกรมที่มีเงื่อนไขหลำย

เงื่อนไข แต่ค ำสั่ง switch-case ต่ำงจำกกำรใช้ค ำสั่ง if แบบหลำยเงื่อนไขซ้อนกัน ตรงที่ค ำสั่ง switch-case 

อนุญำตให้ก ำหนดเงื่อนไข เป็นข้อมูลประเภทจ ำนวนเต็ม (integer) อักขระ(char) และข้อควำมเท่ำนั้น 

รูปแบบกำรใช้ค ำสั่ง switch-case 

Switch(ตัวแปรหรือนิพจน์เงื่อนไข) { 

 case ค่ำกรณีท่ี 1 : 

  ค ำสั่งกรณีที่ 1; 

 break; 

 case ค่ำกรณีท่ี 2 : 

  ค ำสั่งกรณที่ 2; 

 break; 

 default : 

  ค ำสั่งที่ไม่เข้ำกรณีใดเลย 

} 

ค ำสั่ง default ที่อยู่ในตอนสุดท้ำยนั้นจะมีหรือไม่ก็ได้ มีควำมหมำยเหมือนกับ else ในค ำสั่ง if คือ ถ้ำไม่ตรง

กับเงื่อนไขใด โปรแกรมจะมำท ำงำนในส่วนนี้ 
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ตัวอย่ำงผังงำน(Flow chart) ของค ำสั่ง switch-case 

ตัวอย่าง กำรใช้ค ำสั่ง switch-case 

#inculde<stdio.h> 
Void main() 
{ 
Int i=40; 
 switch (i) 

{ 
  case 1: 
   printf(“i=1\n”); 
   break; 
  case 2: 
   printf(“i=2\n”); 
   break; 
  case 40: 
   printf(“i=40\n”); 
   break; 
  default: 
   printf(“i is not 1,2,40”); 

} 
} 
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ตัวอย่ำงที่  1  

 จงเขียนโปรแกรมภำษำซี เพื่อรับค่ำเกรดที่ เป็นตัวเลข ได้แก่ 4,  3,  2, 1, 0 เพื่อแปลงเป็นเกรดในรปูแบบตัวอักษร  

 ตัวอย่ำงค ำสั่ง 

#include<stdio.h> 
#include <conio.h> 
main() 
{ 
     int x ; 
     printf("please input Grade :"); 
     scanf("%d",&x); 
     switch(x) 
     { 
              case 4: 
                   printf("grade is A"); 
                   break; 
              case 3: 
                   printf("grade is B"); 
                   break; 
              case 2: 
                   printf("grade is C"); 
                   break; 
              case 1: 
                   printf("grade is D"); 
                   break; 
              case 0: 
                   printf("grade is F"); 
                   break; 
              default: 
                   printf("incorrect input"); 
     } 
                                       
     getch(); 
} 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า ( 15 นาที) 

1. ครูกล่ำวทักทำยนักเรียน 

2. ครูทบทวนเนื้อหำเรื่องกำรใช้ค ำสั่ง if- else  โดยกำรตั้งโจทย์ และสุ่มให้นักเรียนออกมำเขียนค ำตอบ

ลงบนกระดำน โดยก ำหนดโจทย์ดังนี้ 

- (1)ให้เขียนโปรแกรมภำษำซี ก ำหนดให้ x เป็นข้อมูลประเภทตัวเลขจ ำนวนเต็ม (integer) และให้ 

รับค่ำตัวเลขระหว่ำง 1-3 ลงในตัวแปร x  จำกนั้นให้ใช้ if-else ในกำรเช็คเงื่อนไขว่ำตัวแปร x 

เป็นตัวเลขใด เช่น ถ้ำ x เป็น 1 ให้แสดงผลทำงหน้ำจอว่ำ x is 1  และในกรณีที่ ไม่ใช่ตัวเลข 1-3 

ให้แสดงผลว่ำ x is not 1,2,3  

3. ให้ครอูธิบำยว่ำยังมีค ำสั่งอีกรูปแบบที่สำมำรถน ำมำใช้ในกรณีแบบนี้ได้ นั่นคือ ค ำสั่ง switch-case 

ขั้นสอน  ( 60 นาที) 

1. ครูเปิดตัวอย่ำงกำรท ำโจทย์ (1) โดยกำรใช้ค ำสั่ง switch-case แทนกำรใช้ค ำสั่ง if-else ให้นักเรียน

พิจำรณำผลของกำร run โปรแกรมที่ใช้ค ำสั่ง switch-case จะเห็นได้ว่ำ output ที่ออกมำนั้นตรงกับ

กำรใช้ค ำสั่ง if-else  พร้อมพิจำรณำผังงำนของทั้งสองค ำสั่ง 

2. ครูอธิบำยหลักกำรท ำงำนขอค ำสั่ง switch-case จำกรูปแบบกำรท ำงำนของค ำสั่ง switch-case 

3. ครูก ำหนดโจทย์ให้นักเรียนแก้ปัญหำโดยใช้ค ำสั่ง switch-case ครูและนักเรียนเขียนโปรแกรมพร้อม

กัน(ตัวอย่ำงข้อที่ 1) 

4. ครูอธิบำยข้อจ ำกัดของกำรใช้ค ำสั่ง switch-case ( รับข้อมูลประเภทจ ำนวนเต็ม (integer) อักขระ

(char) และข้อควำมเท่ำนั้น และ กำรก ำหนดเงื่อนไขเป็นประพจน์ในลักษณะ x >= 90 ไม่สำมำรถ

ใช้ได ้) 

5. ครูให้นักเรียนเปรียบเทียบข้อดีข้อเสียของกำรใช้ค ำสั่ง if-else กับ ค ำสั่ง switch 

6. ครูตั้งโจทย์(2) ส่งท้ำยคำบ ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมภำษำซี ให้รับค่ำตัวเลขที่เป็นจ ำนวนเต็มตั้งแต่ 

1-7 เมื่อรับค่ำเข้ำมำแล้ว ให้โปรแกรมแสดงผลดังนี้ 

ในกรณที่ รับค่ำ 1 ให้โปรแกรมแสดงผลค ำว่ำ Sunday 

ในกรณที่ รับค่ำ 2 ให้โปรแกรมแสดงผลค ำว่ำ Monday ไปเรื่อยๆตำมล ำดับจนถึง 

ในกรณีที่ รับค่ำ 7 ให้โปรแกรมแสดงผลค ำว่ำ Saturday 

และ ในกรณีท่ีรับค่ำแล้วไม่ใช่ตัวเลข 1-7 ให้แสดงผลว่ำ “input incorrect”   
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ขั้นสรุป ( 5 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกำรใช้ค ำสั่ง switch-case  (รูปแบบกำรใช้ ข้อจ ำกัด) 

สื่อการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

1. ภำพแผนผังงำนแสดง flow chart ของกำรใช้ค ำสั่ง if-else กับ switch-case จำกตัวอย่ำงโจทย์(1) 

2. โปรแกรมภำษำซี จำกโจทย์(1) โดยใช้ค ำสั่ง switch-case 

ชิ้นงาน / ภาระงาน 

- ให้นักเรียนส่งโปรแกรมจำกโจทย์(2) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

- กำรสังเกต : กำรมีส่วนร่วมในชั้นเรียน, ตั้งใจท ำงำนที่ได้รับมอบหมำย 
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เกณฑ์การประเมิน 

        เกณฑ์ประเมิน 
 
สิ่งท่ีประเมิน 

3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 

ด้านความรู้ 
- นักเรียนบอกหลักกำร
ท ำงำนของค ำสั่ง
switch-case ได้ 
 

นักเรียนบอกหลักกำร
ท ำงำนของค ำสั่ง
switch-case ได้ อย่ำง
ถูกต้องและครบถ้วน 
(รูปแบบกำรท ำงำน 
และข้อจ ำกัด) 

นักเรียนบอกหลักกำร
ท ำงำนของค ำสั่ง
switch-case ได้ 
ถูกต้องบำงส่วน 
(รูปแบบกำรท ำงำน 
หรือข้อจ ำกัด) 

นักเรียนไม่สำมำรถบอก
หลักกำรท ำงำนของ
ค ำสั่งswitch-case ได ้
ถูกต้องบำงส่วน 
(รูปแบบกำรท ำงำน 
และข้อจ ำกัด) 

ด้านทักษะ 
-นักเรียนสำมำรถน ำ
ค ำสั่ง switch-case ไป
ใช้ในกำรเขียน
โปรแกรมได้ 

พิจำรณำจำกภำระงำน 
นักเรียนสำมำรถเขียน
โปรแกรมได้อย่ำง
ถูกต้องสมบูรณ์ 

พิจำรณำจำกภำระงำน 
โปรแกรมมีกำร error 
ในส่วนของ syntax 
error  

พิจำรณำจำกภำระงำน 
โปรแกรมมีกำรerror 
ในส่วนของ syntax 
error และ logical 
error 

ด้านคุณลักษณะ 
-นักเรียนมีควำม
รับผิดชอบในกำร
ท ำงำนที่ได้รับ
มอบหมำย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 เรื่อง ค าสั่ง switch-case 

รายวิชา ภาษาซีพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนที่ 1 
รหัสวิชา ง 30211 ระยะเวลา  2 คาบ / 100 นาที 

    

 

ผลการจัดการเรียนรู้ 

 ............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ..............................................................................

............................................................................................................................. .................................................

................................................................................................................................. ........................................... 

ปัญหา/อุปสรรค 

 ........................................................................ ........................................................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................................................................. .................................................

............................................................................ ................................................................................................  

แนวทางการแก้ไข 

 ............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. .................................................

................................................................. .............................................................................................................

............................................................................................................................. ............................................... 

 


